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Sis pradedantiesiems naudotojams skirtas rinkinys (toliau — Rinkinys) padés organizacijoms kurti
besimokant] miestg ar regiong. Jis paremtas partneriy, kurie plétojo toliau nurodytus

besimokancius miestus ir regionus, mokymusi bei patirtimi:

° Saksonija-Anhaltas (Vokietijos regionas);

° Vilnius;

Lorka (Ispanijos miestas);
Tilburgas (Nyderlandy miestas);

° Piety Savas (Suomijos regionas);

° Luaros slénis (Pranciizijos regionas).

Koordinuodami besimokancius miestus ir regionus, mes mokémés i$S daugelio kity. Labai svarby
vaidmenj vaidino visi jaunuoliai, kurie dirbo kartu su mumis, perziuréjo musy darbg, siulé idéjas ir
prisidéjo prie dizaino sprendimy. Mes daug iSmokome vieni i§ kity — zmoniy, jsitraukusiy | §j
miesty ir regiony tinklg. O Sie Zmonés mokeési IS kity zmoniy, kurie dirbo savo miestuose ir
regionuose kartu su organizatoriais (neformaliojo, formaliojo mokymosi ir saviSvietos atstovais),

savivaldybémis ir jmonémis.

Ir Stai dabar labai dziaugiamés galédami Siame Rinkinyje pasidalyti savo patirtimi ir tuo, kas
mums padéjo, taip pat keletu papildomy priemoniy ir iSvady, kurios buvo atrastos viso proceso
metu. Tikimeés, kad jkvépsime jus prisijungti ir plésti savo besimokant] miestg. Dragsiai naudokités
Siuo leidiniu ir pagal poreikj jj koreguokite. Zinoma, yra ir daugiau besimokanéio miesto valdymo
bady. Jo sékmé grindziama vietos zmoniy ir internetinés platformos naudotojy poreikiy

supratimu.

Sio Rinkinio 1 skyriuje paaiSkinama, kas yra besimokantys miestai bei regionai ir kokios yra
pagrindinés platformos ypatybés. 2 skyriuje aptariama, kaip kurti savo besimokantj miestg ar
regiong, kokie yra pirmieji zingsniai prie$ pradedant naudotis platforma, kg ir kaip reikia patyrinéti
ir kaip pasirinkti, kas bus vaizduojama mokymosi zemélapyje. 3 skyriuje suzinosite, kaip
platformoje sukurti profilj ir veiklg, kas yra grojarastis ir kaip jj sudaryti. Taip pat trumpai
aptariami atvirieji zenkliukai ir kaip jie veikia platformoje. Tai yra pagrindinés musy Rinkinio dalys.
Leidinio pabaigoje rasite priedy: papildomy priemoniy, kurios padés kurti besimokantj miestg ar
regiong, taip pat projekto partneriy praktiniy ir gerosios praktikos pavyzdziy. Tikimés, kad musy
Rinkinys padés suprasti, kaip naudoti internetine platformg savo mieste ar regione, ir jkvéps jus

kurti jaunuoliams jdomias mokymosi patirtis!

BADGECRAFT | BADGECRAFT.EU | INFO@BADGECRAFT.EU
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Besimokantis miestas

Miestas, kuris sujungia savo gyventojy pomeégius ir interesus su
visoje teritorijoje siulomomis mokymosi galimybémis ir kuris
naudojasi internetine platforma, uztikrinancia lanksc¢ius mokymosi
bldus ir pripazinimo sistemas.

Besimokancio miesto
platforma

Skaitmeniné platforma, kurioje Zzymimos mokymosi galimybés ir
kuri sudaro sglygas Zmonéms lanksciai bei atvirai siekti savo
mégstamos veiklos ar tiksly. Platforma leidzia
mokymosi paslaugy teikéjams sitlyti vietos ar skaitmenines
veiklas ir mokymosi grojarascius. Kiekvienai veiklai ar grojarasciui
sukuriami atvirieji skaitmeniniai zenkliukai.

mokymosi

Apjungiantis mokymasis

+,Mokymasis, kai asmuo, padedamas bendraamziy, mentoriy ir
rupestingy suaugusiyjy, siekia asmeniniy interesy ir atveria sau
naujy galimybiy.”' Daugiau informacijos pateikiama priede.

Mokymosi
teikejas

paslaugy

Organizacija ar asmuo, siulantis galimybe mokytis.

Mokymosi grojarastis

Jvairios veiklos, sujungtos | lanksty mokymosi
pabaigoje iSduodamas skaitmeninis zenkliukas.

kelig, kurio

Atvirasis zenkliukas

Skaitmeninis ir patikrintas pasiekimo jrodymas. Atvirieji
skaitmeniniai zenkliukai leidzia mokymosi paslaugy teikéjams
patvirtinti mokymosi patirtj, o besimokantiesiems —
pademonstruoti savo mokymosi pasiekimus. Kiekvienas isduotas
zenkliukas atitinka tarptautinj atviryjy zenkliuky techninj
standarta.

Tendencijos

Stebimi pokycCiai, rodantys permainas visuomenéje (taigi ir
ateityje).

! Connected Learning Lab
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Besimokantys miestai ir regionai, pasitelkdami naujausias skaitmenines technologijas, kuria

mokymosi galimybiy zemélapius, sitlo vietos ir skaitmenines veiklas, sujungtas j grojarascius, ir

vertina bei pripazjsta mokymasi ir pasiekimus atviraisiais skaitmeniniais Zenkliukais. Jusy

miestas ar regionas gali tapti partneriu ir turéti savo internetine platformg, kurioje galés kurti

unikalius mokymosi kelius su Siomis funkcijomis:

interaktyviu zemélapiu besimokantiesiems ir organizacijoms, kad baty galima lengvai narsyti

po mokymosi kelius jusy teritorijoje, ieSkant ir filtruojant mokymosi galimybes;

mokymosi grojarasciais, kuriuos kuria vietos partneriai derindami vietos ir skaitmenines

veiklas. Mokymosi grojarasciai skirstomi pagal teminius mokymosi kelius;

skaitmeniniais atviraisiais zenkliukais besimokantiesiems ir organizacijoms, siekiant vizualiai
ir saugiai fiksuoti, patikrinti ir pademonstruoti patirtj, jgtidzius bei pasiekimus.

INTERACTIVE
AP

LEARNING
PLAYLSTS

- P

Paveiksliuko vertimas:

INTERAKTYVUS ZEMELAPIS MOKYMOSI GROJARASCIAI

DICITAL
ADCES

SIS

ACHIEVENENTS

SKAITMENINIAI
ZENKLIUKAI

JGUDZIAI

PATIRTIS

PASIEKIMAI

Misy platformoje yra integruota Europos jgudziy, gebéjimy, kvalifikacijos ir profesijy (ESCO)
duomeny bazé. Kiekvieng pridedamg veiklg galima suderinti su pasirinktu jgudziy rinkiniu.

BADGECRAFT | BADGECRAFT.EU | INFO@BADGECRAFT.EU
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Besimokantieji gali matyti visus jgudzius, susijusius su atskira veikla arba visu mokymosi
grojarasciu.
Platforma besinaudojancios organizacijos gali susipazinti su duomenimis apie mokymasi bei

poveikj ir jy analize.
2. Kaip sukurti savo miesto ar regiono zemélapj

2.1. Zemélapio kirimas
Norédami sukurti savo miesto ar regiono zemélapj, turésite padaryti keletg dalyky.

1. Pradékite nuo tyrimo, kurio tikslas — nustatyti savo miesto jaunuoliy poreikius ir interesus.

2. Remdamiesi atliktu tyrimu nuspreskite, kokia mokymosi patirtis yra labiausiai reikalinga ir
vertinama.

3. Atsizvelgdami j tai, kad pagrindiné tiksliné grupé yra jusy besimokancio miesto ar regiono
jaunimas, jtraukite jj j visg kirimo ir palaikymo procesg pasitelkdami dalyvaujamojo tyrimo

metodus.

4. Kartu su jaunuoliais surinkite informacijg apie visas mokymosi erdves ir vietas, kurios bus
jusy besimokancCio miesto Zzemélapyje, ir pristatykite savo idéjas mokymosi paslaugy
teikéjams bei suinteresuotosioms salims.

5. Surinkus visg informacijg apie mokymosi erdves, jaunuoliy poreikius ir tendencijas, reikia
apsispresti, koks yra jusy strateginis tikslas ir prioritetai.

Strateginis tikslas galéty buti:

e skatinti sveikg gyvenimo buda jusy mieste;

e sudominti daugiau jaunuoliy tarptautine savanoriska veikla;

e suteikti j rizikos grupe patenkantiems jaunuoliams geresniy jsidarbinimo gebéjimy;

e padéti imigrantams iSmokti valstybine kalbg;

e gerinti skaitmenines ir technines kompetencijas, kurios suteikty daugiau galimybiy
jsidarbinti.

Pasirinkus strateginj tikslg ir prioritetus, svarbu juos susieti su tikslinés grupés prioritetais,

pomeégiais ir interesais.
Parenkite tinkamg komunikacijos strategijg savo besimokanc¢iam miestui ar regionui.

Kitoje dalyje pateiksime keletg idéjy, kaip surinkti visg reikalingg informacijg, ir papasakosime,
kokias priemones naudojo Besimokanéiy miesty tinklas. Zinoma, jei turite savo tyrimo metody ar

BADGECRAFT | BADGECRAFT.EU | INFO@BADGECRAFT.EU 6



l L
10 Erj O] CITIES OF
] ] | LEARNING
e A S| (] eaans
~ e = — [T 11

idéjy, kaip uztikrinti, kad viskas veikty geriau jusy besimokanciame mieste ar regione, darykite
viskg savaip! Leidinyje pristatomos priemonés néra privalomos.
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2.2 Pradékite nuo tyrimo
Tikslai
Pagrindiniai tyrimo tikslai:

e pasinaudojus besimokanciyjy jzvalgomis, nustatyti teritorijjos mokymosi programos
prioritetus ir nuspresti dél jos sandaros;

e nustatyti prioritetus, susitarti dél vietos lygmeniu svarbiy sektoriy bei jgudziy sriciy ir surinkti
visg informacija apie mokymosi galimybes visoje teritorijoje, jtraukiant atitinkamas
suinteresuotasias salis;

e surinkti duomenis, reikalingus komunikacijos strategijai parengti.

TYRIMO PRIORITETAI

Tyrime daugiausia démesio turéty buti skiriama trims pagrindinéms sritims:

1. kaip sukurti placia koalicija ar tinkla, kurj sudaryty pagrindiniai veikéjai, galintys paremti jusy
besimokant] miestg ar regiong ir prisidéti prie idéjos jgyvendinimo bei vieSinimo teritorijoje;

2. kaip sudaryti reikalingas sglygas internetinge platformg naudoti besimokancio miesto ar
regiono veikloms, siekiant:
a. nustatyti interesus ir galimybes;
b. suplanuoti mokymosi kelius,
c. patvirtinti ir pripazinti mokymasi;

3. kaip sukurti patraukly komunikacijos turinj ir isteklius, kurie buty naudojami besimokanciam

miestui ar regionui reklamuoti.

TYRIMO GRUPES

Tyrimu siekiama jtraukti atitinkamas tikslines grupes. Toliau pateikiamos rekomendacijos, kaip

tai suplanuoti.

Rekomendacijos, kaip jtraukti besimokanciuosius:

e apibrézkite konkrecias amziaus grupes (pavyzdziui, 13-17 ar 18-25mety jaunuoliai).
Paprastai skiriasi jy mokymosi poreikiai, pomégiai ir mokymosi keliai;

e pasirupinkite tinkamu atstovavimo amziaus, lyties ir profilio atzvilgiu;

e jtraukite besimokanciuosius, kurie aktyviai dalyvauja formaliojo Svietimo sistemoje, taip pat

tuos, kurie néra formaliojo Svietimo sistemos dalis arba turi sunkumy su tradiciniu ugdymu

(jskaitant, pavyzdziui, tuos, kurie yra globos sistemoje);

BADGECRAFT | BADGECRAFT.EU | INFO@BADGECRAFT.EU 8
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e derinkite jprastus tyrimo metodus (pavyzdziui, apklausas,

interaktyvius metodus (pavyzdziui, seminarus, viktoriny ,Kahoot!” sesijas, ,World Cafe”,

LActionbound” misijy Zaidimai);

e pasinaudokite galimybémis pasiekti besimokanciuosius ten, kur jie yra (pavyzdziui, jvairiose

tobuléjimo erdvése, mokymosi programose, didesniuose renginiuose ir uzsiémimuose).

Savo tyrimo priemones galite parengti remdamiesi misy rekomenduojamais klausimais, kuriuos

rasite 4.3, 4.4 ir 4.5 prieduose.

Rekomendacijos, kaip jtraukti atitinkamas suinteresuotasias salis:

e apibrézkite konkrecias suinteresuotyjy saliy grupes, kurios turi jtakos teritorijoje esanciam
besimokanciam miestui ar regionui ir (arba) kurioms daro jtakg teritorijoje esantis
besimokantis miestas ar regionas. Galimos grupés:

o pedagogai, neformaliojo Svietimo paslaugy teikéjai, jaunimo darbuotojai,

o tévai ir globéjai,

o NVO, pilietinés ir kultlros organizacijos,

o Svietimo, mokymuy ir darbo su jaunimu/ neformaliojo ugdymo programy vadovai ir

sprendimus priimantys asmenys,

o tyréjai ir akademikai,

o verslo atstovai ir darbdaviai,

o verslo inkubatoriai, startuoliai, bendradarbystés erdvés,
o kita;

e uztikrinkite tinkamg pusiausvyrg ir vienodai vertinkite i$ jvairiy suinteresuotyjy Saliy grupiy
surinktus duomenis;

e jei jmanoma, jtraukite jvairias suinteresuotyjy saliy grupes j bendro planavimo sesijas, kad
nustatytuméte prioritetus ir suplanuotuméte mokymosi galimybes teritorijoje;

e suinteresuotosios Salys gali buti labai uzimtos, todél rinkités veiksmingus ir efektyvius
metodus jy idéjoms gauti.

TYRIMO METODAI

Platformos galimy vartotojy tyrimui galite pasirinkti vieng i$ toliau nurodyty metody arba jy
derin;.

e Apklausa. Potencialiems besimokancio miesto platformos vartotojams uzduoti klausimai
padés suzinoti, kas lankysis svetainégje.

BADGECRAFT | BADGECRAFT.EU | INFO@BADGECRAFT.EU 9
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Rekomenduojama, kai reikia pasiekti daugiau teritorijoje esanciy besimokanciyjy ir
edukatoriy. Atsakymai ] klausimus turéty suteikti kiekybinés informacijos.

e Grupinés diskusijos. Moderuojamos diskusijos su grupe zmoniy siekiant suzinoti jy

nuomone, idéjas ir norus dél platformos ar besimokancio miesto / regiono jgyvendinimo.

Rekomenduojama naudoti su grupe Zmoniy, kuriuos kas nors sieja (pavyzdziui, vaidmuo

mokymosi procese, amziaus grupé ir pan.).
e Individualis pokalbiai arba interviu. Jy tikslas — suzinoti, kg konkretus asmuo mano apie
platformg ir besimokancio miesto ar regiono idéjg. Jie suteikia galimybe gauti iSsamios

informacijos apie asmens pozilirj, norus ir patirt].

Rekomenduojama naudoti su sunkiai pasiekiamomis tikslinémis grupémis ar uzsiémusiais

ekspertais.

e Dalyvaujamojo tyrimo metodai. Interaktyvi grupiné veikla ar uzsiémimai (,Kahoot!” sesijos,

.World Cafe", ,Actionbound"), kuriy tikslas — suzinoti su platforma ir besimokancio miesto ar

regiono idéjos jgyvendinimu susijusig nuomone, idéjas ir norus. Jei norite, kad jaunuoliai
aktyviai dalyvauty tyrime, galite iSbandyti jaunimo veiklos tyrimg dalyvaujant (angl. youth-led
participatory action research, YPAR). Tai yra teisingumo principais pagrjstas pozilris |
mokslinius tyrimus ir socialinius pokycCius. Tokio tyrimo metu jaunuoliai kvieGiami nustatyti
savo gyvenimui svarbius prioritetus, jsigilinti j juos, juos suprasti ir palaikyti tyrimo jrodymais

grindziamus pokycius.

Rekomenduojama naudoti, kai besimokanciyjy grupe yra sunkiau pasiekti ir jai netikty jprasti

tyrimo metodai.

e Personos, t. y. reprezentatyvaus platformos vartotojo sukdrimas remiantis turimais
duomenimis ir pokalbiais su potencialiais platformos vartotojais. Nors personos asmens

duomenys gali bati iSgalvoti, naudotojo tipui sukurti naudojama informacija yra tikra.

Rekomenduojama naudoti su Zmonémis, kurie tiesiogiai dalyvauja kuriant besimokant;j

miestg ar regiona.

e Busimy tendencijy nustatymas. Kas yra tendencija? Tendencijos yra stebimi pokyciali,
rodantys permainas visuomenéje (taigi ir ateityje). Jsigilinkite j jaunimo elgesio ir mokymosi
tendencijas. Kuriant tvary besimokantj miestg ar regiong, svarbu sekti tendencijas ir naujus

BADGECRAFT | BADGECRAFT.EU | INFO@BADGECRAFT.EU 10
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pokyCius, susijusius su jusy bendruomene, jaunimu ir tuo, kaip jaunimas mokosi.

Atsizvelgdami | Sias tendencijas, sukurkite trumpalaike ir ilgalaike strategijas. Daugiau apie

tai skaitykite priedo 4.6 dalyje.
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2.3 Mokymosi erdviy ir galimybiy nustatymas

Mokymosi erdvé — tai vieta, kurioje mokomasi. Organizatorius yra organizacija, zmoniy grupé ar
tiesiog asmuo, sitlantis mokymosi galimybes mieste ar regione. Tai gali buti pastatas, pavyzdziui,
bendruomenés centras, muziejus, mokykla, sporto salé, jmoné, baznyc¢ia ir pan. TaCiau mokymosi
vieta taip pat gali buti vieta be matomos konstrukcijos, pavyzdziui, parkas, skaitmeniné erdvé

arba draugy grupé, organizuojanti aktyvizmo renginius.

Norédami rasti visg informacijg apie savo besimokancio miesto ar regiono mokymosi erdves,
turésite atlikti tyrimg, kad tiksliai suzinotuméte galimus mokymosi veiklos organizatorius savo
mieste ar regione ir nustatytuméte esamg padétj. Tai padés suzinoti jisy besimokancio miesto ar
regiono bukle arba verte.

Pries pradédami ieSkoti organizatoriy, apsispreskite, ko norite: juos paremti ir pazyméti
platformoje esanciame internetiniame zemélapyje ar tiesiog jiems pranesti apie galimybe
pristatyti savo erdve ir mokymosi veiklg jlisy miesto ar regiono internetingje platformoje.

Reikalinga informacija apie organizatorius:

e Kontaktiné informacija (organizatoriaus pavadinimas, aprasymas, Salis, pageidaujama kalba,
adresas, telefono numeris, el. pasto adresas, svetainé, kontaktiniai asmenys, ,Twitter” ir
(arba) ,Facebook” paskyros, logotipas);

e mokymosi veiklos rusis: renginys, stazuoté, savanoriSka veikla, skaitmeniné patirtis,
projektas, atvira erdvé, kursai, seminaras;

e besimokanciojo interesy sritis: technologijos ir kompiuteriai, sportas ir aktyvus gyvenimo
badas, karjera ir pasirengimas darbui, amatai ir gamyba, pilieciy dalyvavimas, kiirybiskumas
ir dizainas, patyrimas uzsienyje, menas ir kultira, gyvenimo jgudziai, tarptautinés ir
tarpkultiirinés veiklos;

e aryra konkreti tiksliné grupé, ar galima programuoti veiklg, kokie naudojami metodai;

e kokiy galimybiy veikla suteikia jaunuoliams.

BADGECRAFT | BADGECRAFT.EU | INFO@BADGECRAFT.EU 12
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Pradédami kurti besimokant] miestg ar regiong, parodykite jlisy mieste ar regione jau esamas ir
naujas mokymosi galimybes. Tokig galimybe jums suteikia Besimokancio miesto platforma. Jusy

miesto ar regiono mokymosi paslaugy teikéjai galés skelbti jvykius, mokymosi kelius ir isduoti
atviruosius zenkliukus. Mokymosi paslaugy teikéju gali buti bet kuri edukacine veiklg sitlanti
organizacija, jaunuoliy grupé, jmoné, formaliojo Svietimo jstaiga, sporto klubas, savivaldybé ir
pan.

Mokymosi paslaugy teikéjams Besimokancio miesto platformg galite pristatyti pasitelkdami sias
skaidres. Tiesiog pasidarykite jy kopijg ir pritaikykite savo poreikiams. Kiekvienos skaidrés
apacioje esantys komentarai gali padéti pristatymo ar seminaro metu.

Vartotojas gali sukurti bet kokios risies edukacine veiklg platformos profilio valdymo skydelyje
pasirinkdamas organizacijg ir spustelédamas ,Sukurti veiklg“. Tuomet formoje reikia nurodyti tam
tikrus svarbiausius duomenis, reikalingus veiklai apibudinti ir jg parodyti platformoje.

Jei surengéte mokymosi paslaugy teikéjams skirtg sesijg ir visi dalyviai turi nesiojamuosius
kompiuterius arba telefonus, skirkite 30—60 minuciy, kad jie galéty iSbandyti savo veiklg tiesiai
platformoje. Jei yra tam tikry techniniy apribojimy arba truksta jrenginiy, kurdami veiklg galite
naudoti zemiau pateikiamg darbalap). Jame pateikiami tie patys klausimai, kaip ir internetinéje
veiklos karimo formoje, iSskyrus veiklos aprasymo nuotraukg ir veiklos logotipa.

Labai svarbu, kad dalyviai pirmiausia apsvarstyty jaunuoliy pomégius, interesus bei poreikius ir
ka jie gali jiems pasiulyti. Besimokanciy miesty platforma yra daug daugiau nei tiesiog veikly
sgrasas. Ji suteikia galimybes sukurti interaktyvius ir lanksc€ius, jaunimui pritaikytus tobuléjimo
budus ir kelius. Todél veikla gali buti organizuojama ir fizinéje vietoje, ir skaitmeninéje aplinkoje.
Ji taip pat gali tapti ilgesnés tobuléjimo kelionés pradzia.
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Nuo 2012 m. platformos karéjai taiko Atviryjy skaitmeniniy zenkliuky technologijg. Atvirasis
skaitmeninis zenkliukas yra skaitmeniniu budu patvirtintas pasiekimy jrodymas, kurj sudaro

uzkoduoti vaizdai ir metaduomenys.

Zenkliukai isduodami pagal mokymosi paslaugy teikéjy nustatytus kriterijus. Turimus Zenkliukus

galima perzitréti kiekvieno besimokanciojo prietaisy skydelyje ir bendrinti internete.
Besimokantieji gali rodyti savo pasiekimus ir mokymosi budus dalydamiesi savo atviraisiais

skaitmeniniais Zenkliukais bet kur internete.

Besimokanciy miesty platformoje kiekviena veikla ir kiekvienas mokymosi grojarastis turi savo
Zenkliuka. Zenkliukai sukuriami automatiskai, paliekant galimybe veiklos kiréjams lengvai
redaguoti jy turinj.

Aprasius veiklg, Besimokancio miesto platforma automatiskai sukuria atvirg) Zenkliuka,

pridédama Siuos metaduomenis:

Zenkliuko pavadinimas: automatiskai pridedamas is skilties verklos pavadinimas;

Zenkliuko aprasymas: automatiskai pridedamas is skilties verklos aprasymas,

zenkliuko kriterijai: automatiskai nustatoma, kad zenkliukai buty iSduodami nuskaitant
QR koda. QR kodas ir tekstinis kodas sukuriami automatiskai. QR kodg galima lengvai
atvaizduoti naudojant platforma, o Zmonés gali jj nuskaityti ir gauti zenkliuka;

zenkliuko vaizdas: sukuriamas automatiskai. Kiekvienas Besimokancio miesto platformos
Zenkliukas turi dominuojancig spalva, kurig parenka miesto platformos komanda. Jis yra
SeSiakampio formos, o jo fone — veiklos paveiksliukas. Piktograma zenkliuko centre zymi
pasirinktg interesy kategorijg. Tokiu budu visi zenkliukai yra unikalus, taciau islaikomas
vieningas miesto platformos vaizdinis identitetas.

Daznai reikia, kad Zenkliuko aprasymas skirtysi nuo veiklos aprasymo. Taip pat galite pakeisti
Zenkliuko isdavimo kriterijus arba jrodymy pateikimo biida. Stai, kaip tai padaryti:

atidarykite platformoje jiisy kurtg veiklg ir pasirinkite skiltj ,Zenkliukai“

Pasirinkite kurj zenkliuka norite koreguoti

BADGECRAFT | BADGECRAFT.EU | INFO@BADGECRAFT.EU 15
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Salia zenkliuko spustelékite ,Redaguoti”;
spustelékite ,Neskelbti“ ir pakeiskite norimus duomenis;
spustelékite ,Skelbti“. Zenkliukas bus i$ karto atnaujintas.

Jeigu dar norite neskelbti zenkliuko, kuris buty i$ karto matomas viesai, galite pasirinkti
»Saugoti kaip juodrast;”.

Zenkliuka galima iduoti keliais biidais. Nurodykite, kuris biidas yra tinkamiausias pagal jisy

veikly tikslus ar mokymosi grojarascius.

BADGECRAFT | BADGECRAFT.EU | INFO@BADGECRAFT.EU

Zenkliuko isdavimas nuskenuojant QR koda. Sj Zenkliuko isdavimo biidg automatiskai
sukuria pati platforma. Jis visy pirma tinkamas renginiams, kuriuose dalyviai turi fiziSkai
dalyvauti. Organizatoriai gali nuspresti, kada zenkliukg iSduoti. Naudojant §j buda
besimokantieji negali prie zenkliuko pridéti jokiy kity jrodymy. Pats zenkliukas yra
dalyvavimo jrodymas.
Zenkliuko isdavimas el. pastu. Sis bidas tinka, jei Zmonés neturi galimybés i§ karto
nuskaityti QR kodo arba jie dalyvavo skaitmeninéje veikloje. Jj pasirinkus, organizatorius
privalo turéti besimokanciyjy el. pasto adresus. Zenkliuko gavéjas gaus el. laiskg ir
paspaudes ant nuorodos, galés zenkliukg atsiimti.
Uzduociy nustatymas zenkliukui gauti. Daznai zenkliuka tikslinga isduoti uz konkrecCius
atliktus veiksmus. Organizatorius gali nustatyti vieng ar daugiau uzduociy, kurias atlikes
besimokantysis gauna Zenkliukg. Besimokantysis turi jkelti uzduociy atlikimo jrodymus, t.y.
bet kokio tipo bylas: tekstine refleksijg, paveiksliukg, nuorodg ir pan. Organizatorius gali
nustatyti tris skirtingus pateikty jrodymy vertinimo budus:
jsivertinimas. Sistema automatidkai patvirtina jkeltus jrodymus. Sis bidas puikiai
tinka, jei savo mokymosi procesg grindziate pasitikéjimu ir savirefleksija.
tarpusavio vertinimas. Galite nustatyti, kiek tos pacios veiklos dalyviai turi patvirtinti
jrodyma, kad Zenkliukas baty isduotas. Sis bidas tinka, kai veikloje dalyvauja keli
zmoneés, turintys atlikti uzduotis kartu ir jie gali patvirtinti kito Zmogaus iSmokimus,
elgesj, pasiekimus;
iSorinis vertinimas. Sis blidas naudojamas, kai veiklos organizatorius nori pamatyti
jrodymus ir turéti galimybe juos perziaréti bei patvirtinti. Toks metodas tinka
grieztesnéms ugdymo programoms arba gali buti naudojamas norint derinti jvairius
jvertinimo metodus.

Reikalauti turéti kitus zenkliukus. Pasirinke Sig parinktj, galésite nurodyti, kurie kiti zenkliukai
yra reikalingi norint gauti §j zenkliukg arba pradéti uzduotis.
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Besimokanciy miesty ir regiony platforma leidzia kurti lankscCius arba fiksuotus tobuléjimo kelius.

Mes juos vadiname mokymosi grojarasciais. Visy pirma j platformga reikia jkelti kelias veiklas. Jei

norite, jas galite sujungti ir pristatyti kaip mokymosi grojarastj. Stai keli paprasti veiksmai, kaip tai

padaryti:

sugalvokite grojarascio pavadinimg ir trumpai jj aprasykite;

jei norite, galite pridéti ,Youtube” ar ,Vimeo" vaizdo jrasg, kuris pristatyty jusy grojarascio

esme;

pasirinkite organizatoriy ir pridékite grojarascio virselio nuotraukg;

pridékite veiklas j mokymosi grojarast;;

nustatykite veikly eiliSkumg ir nuspreskite, ar besimokantieji turéty jo grieztai laikytis ar

veiklas atlikti lanksciai;

pasirinkite, kurios veiklos yra privalomos mokymosi grojarascio zenkliukui gauti. Bent viena

veikla turi bati privaloma;

spustelékite ,Skelbti“ — jisy mokymosi grojarastis jau paruostas, taip pat yra automatiskai

sukurtas atvirasis skaitmeninis Zenkliukas.

Jei reikia daugiau patarimy apie mokymosi grojarast] arba norite pristatyti jj renginyje, galite

perziuréti Sias skaidres. Pasidarykite jy kopijg ir pakeiskite pagal savo poreikius.

Jei mokymosi grojarasciy kurimo seminaro metu dalyviai neturi jrenginiy ar interneto rysio, galite

naudoti kitame puslapyje pateiktg darbalapj ir uzsiémimo dalyviams iSspausdinti keletg jo kopijy.

BADGECRAFT | BADGECRAFT.EU | INFO@BADGECRAFT.EU
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Gero grojarascio kriterijai

Sis kriterijy sgrasas buvo sudarytas remiantis 6-0jo skaitmeninés Ziniasklaidos ir rastingumo
konkurso? nugalétojy pateiktomis rekomendacijomis. Jungtinése Amerikos Valstijose vienuolikai
organizacijy buvo skirtos dotacijos grojarasc¢iams kurti.

KvieCiame pasitikrinti savo zZinias ir supratimg apie tai, kas sudaro gerg grojarastj, pagal Siy
organizacijy parengtas rekomendacijas.

Pazymeékite (1) kriterijy saraso punktus, j kuriuos atsizvelgéte kurdami savo grojarast;.

Ar pagalvojote...

Kaip kurti grojarastj, jtraukiant atitinkamus Zzmones ir jaunuolius | skirtingus proceso
etapus?

Kaip laikytis penkiy veiklos kiarimo kidrimo etapy (pvz., jsijautimas, apibrézimas, idéjy
kdrimas, prototipo sukirimas ir iSbandymas)?

Kaip grojarascio kdréjams (ir suaugusiesiems, ir jaunuoliams) rasti bendrg kalbg?

Kaip lanksciai prisitaikyti prie jauny grojarascio kuréjy poreikiy ir karybiskai pabandyti
esamus apribojimus paversti grojarascio veikly galimybémis?

Kaip pradéti nuo galutinio jsivaizduojamo grojarascio, o tada grjzti atgal ir uztikrinti, kad
jaunimas iSbandyty jj?

Kaip praleisti laiko su komandomis, kad suprastuméte bendrus tikslus ir kg galima padaryti
su grojarascio dizainu?

Kaip gerai istirti besimokanciuosius, jy pomégius, poreikius ir prasmingas galimybes?

Kaip susipazinti su istekliais, reikalingais grojarascio turiniui ir bendruomenei kurti?

Kaip pradéti nuo mazesniy grojarasciy ir tada kurti daugiau?

Kaip kuo anksciau ir kuo daugiau gauti grjztamojo rysio iS besimokanciyjy ir partneriy,
kuriuos norite jtraukti j grojarast)?

Kaip skirti pakankamai laiko grojarascio iSbandymui ir tobulinimui?

Kaip neskubéti ir suteikti galimybe eksperimentuoti?

2 Konkurso nugalétojas:
https://dmlcompetition.net/playlists-for-learning/winners-announcement/
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Kaip jtraukti jvairiy industrijy specialistus kaip galimus partnerius ar mentorius?

Kaip uztikrinti, kad grojarastis bty svarbus miesto ar regiono organizacijoms?

Kaip uztikrinti, kad jaunimas smagiai mokytysi?

Kaip jtraukti sékmingy edukaciniy programy sukauptg patirtj?

Kaip pradéti nuo veikly, kurias galima sékmingai uzbaigti per ganétinai trumpa laikg?

Kaip leisti besimokantiesiems iSbandyti veiklas pries pradedant reflektuoti jgytg patirtj?

Kaip uztikrinti kokybiskg vaizdo turinj, jeigu tokio reikia?

Kaip uzmegzti ir palaikyti rysj su veikly ar temy ekspertais, edukatoriais ir zmonémis, kurie

dirba su jaunimu?

Kaip, prireikus, redaguoti automatiskai sukurtg zenkliukg?
Nepamirskite kartu kurti zenkliukus ir kriterijus, kuriuos norite naudoti.

Kaip aiskiai paaiskinti, kaip jrodymai padeda siekti mokymosi tiksly?

Kaip suderinti mokymosi rezultatus su dabartiniais pramonés karjeros standartais?

Kaip nukreipti jaunuolius tvarios karjeros keliu, perzengianciu jusy organizacijos patirtj?
Kaip kurti tvarius grojarascius?

Kaip susipazinti su didesne zmoniy, atliekanciy §j darbg, bendruomene ir mokytis vieniems
i kity?

Kaip suprasti, ko jus tikités, kad ir jas, ir kiti partneriai gautuméte naudos i$
bendradarbiavimo kuriant grojarast;?

BADGECRAFT | BADGECRAFT.EU | INFO@BADGECRAFT.EU 20
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Tikimés, kad musy Rinkinys jums buvo naudingas. Daugiau patarimy, gerosios praktikos

pavyzdziy, minc¢iy tyrimams ir ne tik rasite musy prieduose. Jei norite gauti daugiau informacijos

arba turite kokiy nors pastaby, rasykite mums el. pasto adresu info@badgecraft.eu. Sis Rinkinys

bus nuolat perziurimas, galbut jtraukiant gauty atsiliepimy.

Norétume visiems padékoti uz jkvépimg darbui, ypa¢ Timothy F. Cook ir Leilai Toplic, kurie

anksciau dirbo LRNG platformoje, taip pat ,Digital Youth Network” programos ,Mokymosi keliai“

direktorei ir Cikagos mokymosi miesto koordinatorei Sybil Madison-Boyd. Labai dékojame ES

programos Erasmus+ Vokietijos nacionalinei agenturai uz tikéjimg musy idéja ir vertingy

finansiniy istekliy skyrimg musy platformos kurimui jgyvendinant projektg ,Connected Spaces of

Learning in Europe”.

BADGECRAFT | BADGECRAFT.EU | INFO@BADGECRAFT.EU
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4.1 Gerosios praktikos pavyzdziai

BESIMOKANCIU MIESTY PARTNERIY ISMOKTOS PAMOKOS

1.

©No gk~ WD
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UPLOAD
=

Jtraukite jaunima

Uztikrinkite suinteresuotyjy Saliy bendradarbiavimag
Nustatykite platformos esmines temas ir krypt;j

Apjunkite veiklas gyvai ir internetu

Nuolat padékite naujiems mokymosi veikly organizatoriams
Suderinkite veiklas su esamomis kompetencijy sgrangomis
Sukurkite paramos ir komunikacijos kanalus

Nepasiduokite ir bandykite daug karty!

q

s

SETEN SERES

« AUGN ACTIVITIES

PLAYL PETENCE
.

wnt CONPETE
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APRASYMAS

Pagrindinis Lorkos kaip besimokancio miesto tikslas — suteikti miesto
jaunimui daugiau galimybiy jsidarbinti. Mes tikime, kad kompetencijy,
kuriy jie jgyja dalyvaudami veiklose, pripazinimas ir grojarasciy
uzbaigimas suteiks jiems daugiau galimybiy ieskant darbo.
Platformoje galima rasti ir labai specifiniy grojarasciy (pavyzdziui,
kaip ieSkoti pirmojo darbo), ir gana bendry (kaip tapti savanoriu vietos
jaunimo centre). Taciau jie visi padeda ugdyti kompetencijas, kurios
galiausiai suteiks geresniy karjeros galimybiy.

3@:‘!

KUR YRA APJUNGIANTIS
MOKYMASIS?

Mums apjungiantis mokymasis yra jaunimui skirta mokymosi
galimybé, kuri apjungia skirtingas suinteresuotgsias Salis tuo metu,
kai galimybés kuriamos. Mes turime jaunuoliy, kurie yra naudotojai,
organizatoriy, t. y. nevyriausybiniy organizacijy, uzimtumo tarnyby ir
jmoniy kaip bisimus darbdavius ir kaip jaunimui skirty veikly, kurios
padeda jam ugdyti specifines profesines kompetencijas, potencialius
organizatorius.

&

SEKMES ISTORIJOS ARBA
PATARIMAI

e Kiek jmanoma labiau jtraukite jaunuolius j tyrimo etapa.

e Organizuodami seminarus apie platformg, suveskite skirtingas
suinteresuotgsias  Salis,  pakvieskite  skirtingy  profiliy
organizatoriy.

e  Paskirkite uz platformos atnaujinimg atsakingg asmen;.

e Pradékite nuo savo veikly ir savo pavyzdziu jtraukite kitus
organizatorius.

e Nuo pat pradziy apmastykite zenkliuky, kurie bus iSduodami
platformoje, verte.

city of learning

i

APRASYMAS

Tikslinés grupés + poreikiai ir tikslai

SVEIKAS IR LAIMINGAS GYVENIMAS TILBURGE

Mes busime patenkinti tik tada, kai Tilburge visi galés gyventi sveikai
ir laimingai. Platforma padés sukurti saugy miestg, kuriame visi yra
svarbus, visi gali susiburti ir visi gali mokytis.

BADGECRAFT | BADGECRAFT.EU | INFO@BADGECRAFT.EU 23
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Tilburgas yra eksperimentuojantis, tikras, prieStaringas, ryztingas,
socialus ir linksmas! Tai — pramoninis miestas, turintis turtingg
tekstilés istorijg ir kuriantis precedento neturint] virsmg! Stebinantis
miestas, kuréjy ir atlikéjy namai.

Po penkiy gyvavimo meénesiy Tilburg.cityoflearning.eu sidlo
101 mokymosi veiklg ir tris mokymosi grojarascius. 16 mokymosi
paslaugy teikéjy pristato savo mokymosi galimybes Siose
kategorijose: technologijos ir kompiuteriai; karjera ir pasirengimas
darbui; amatai ir gamyba; kudrybiSkumas ir dizainas; pilieCiy
dalyvavimas; menas ir kultura; asmeninis tobuléjimas.

KUR YRA APJUNGIANTIS
MOKYMASIS?

Pradéjus kurti platformos turinj, tiksliné grupé ir projekto komanda

stengési issiaiskinti:

e asmeninius jaunuoliy interesus;

e kaip veiklos ir organizacijos galéty padéti palaikyti rysj tarp
jaunimo, mokymosi paslaugy teikéjy, savivaldybés ir darbdaviy;

e kokiy galimybiy misy veiklos galéty atverti, kad kiekvienas
Tilburgo gyventojas toliau mokytysi;

e kaip derinti vietos ir internetines veiklas, kad visi galéty rasti sau
tinkama laikg mokytis.

IS karto po misy Tilburg.cityoflearning.eu paleidimo pamatéme, kad
mokymosi paslaugy teikéjai mielai naudojasi platforma, visy pirma dél
to, kad ji padeda kurti daugiau jsidarbinimo galimybiy visiems.
Mokymosi paslaugy teikéjai nori parodyti, kaip jy veikla siejasi su
jgldziais, kuriy reikia darbdaviams ir kurie pripazjstami oficialiose
sistemose. Netrukus pristatysime skaitmeniniy kompetencijy atviryjy
Zzenkliuky sistemg ,21st Century”, kuri padés mokymosi paslaugy
teikéjams pripazinti jgudzius.

SEKMES ISTORIJOS ARBA
PATARIMAI

e Visada pasiklauskite savo miesto jaunimo, ar suaugusiyjy
norimas pokytis yra tai, ko jie nori.

e Jau pacCioje pradzioje platformoje pateikite veiklos pavyzdziy.

e Prireikus padékite naujiems mokymosi paslaugy teikéjams ir uz
juos jkelkite veiklg j platforma.

e Susiekite su pripazinta mokymosi ar kompetencijy sistema — tai
suteiks pripazinimo visiems. Besimokanc¢io miesto platformos jau
yra susietos su Europos jgudziy, gebéjimy, kvalifikacijos ir
profesijy klasifikatoriumi (ESCO). Tai padeda susieti neformalyjj /
formalyjj mokymasi ir verslo sritj.

e Susiekite su savivaldybeés tikslu.
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APRASYMAS

Tikslinés grupés + poreikiai ir tikslai

Musy organizacijos tiksliné grupé yra Saksonijoje-Anhalte gyvenantys
jaunuoliai, kurie nori jgyti tarptautinés patirties kurj laikg gyvendami
uzsienyje ir dalyvaudami tarptautinéje veikloje, pavyzdziui, jaunimo
mainuose, savanorystés programose, stazuotéje ir pan. Norime
palaikyti jaunimg: padéti jam rasti pasiulymy iSvykti | uzsienj ir
paruosti individualiai kelionei. Platformg naudojame tam, kad
parodytume, kaip regiono jaunuoliams pasinaudoti judumo
galimybémis. Padéti gali, pavyzdziui, informacijos centrai ar
organizacijos, kurios dirba tarptautinio darbo su jaunimu srityje ir
sitlo jvairios tarptautinés veiklos. Siekdami uztikrinti, kad musy
pateikta informacija baty tinkama jaunimui, sublréme jaunyjy
ambasadoriy (15-25 mety) komandg, kuri aktyviai padeda pristatyti
judumo galimybes ir skaitmeninius ir ne tik informacijos centrus misy
regione.

KUR YRA APJUNGIANTIS
MOKYMASIS?

Musy ambasadoriai dalyvavo nustatant mokymosi galimybes ir
sukdré kelis grojarascius, pavadintus ,Kaip iSvykti j uzsienj” (angl.
Finding my way abroad). Specialiu apjungian¢io mokymosi akcentu
gali tapti jvairiapusé ambasadoriy grupé. Kai kurie jaunieji
ambasadoriai yra dalyvave ne viename projekte, todél jau turi didelés
patirties tarptautinio judumo srityje. Remdamiesi savo patirtimi, jie
sudaré grojarascius ir papildé juos veiklomis, kurios jaunuoliams
padeda pasiruosti tarptautiniam judumui: rodomi vaizdo jrasai,
dalyvaujama renginiuose ar kvieCiama apsilankyti informacijos
centruose. Kitus jaunuosius ambasadorius labai stipriai motyvuoja
tokios galimybés ir jie yra itin gerai susipazine su tiksliniy grupiy
poreikiais bei reikalavimais. Apjungianc¢io mokymosi sékme lemia
patyrusiy jaunuoliy, jaunuoliy, kurie nori vykti | uZsienj, ir jvairiy
galimybiy sitlanciy organizacijy bendras darbas.

SEKMES ISTORIJOS ARBA

Zvelgdami | savo veikla suprantame, kad tokig apjungiancio
mokymosi patirt] pavyko sukurti tik dél aktyvaus jvairiapusés
ambasadoriy komandos dalyvavimo kurimo procese. Mes surengéme
keleta seminary, kuriuose musy ambasadoriai turéjo laiko ir galimybiy
iSbandyti jvairius metodus ieskant veikly ir kuriant tinkamus
grojarascius. Sie seminarai apémé keletg veikly, tokiy kaip
susipazinimas su turimomis techninémis priemonémis ir zemélapiy
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PATARIMAI

bei grojarasciy sgvokomis, idéjy sturmas, konkrecCiy grojarasciy
kdrimas, renginiy jtraukimas ir jy iSbandymas su bendraamziais.
Musy iSmokta pamoka — verta pasinaudoti jaunuoliy patirtimi.

region of learning

Tiksliné grupé yra 15-29 mety jaunuoliai. Savivaldybei reikia, kad
jaunuoliai teikty tarpusavio paramg ir padéty kitiems. Ji nori, kad
jaunimas veikty kaip informaciné grupé, ypac socialiniuose tinkluose.

Jaunimui skirtus viesyjy rysiy mokymus sudaré keturios sesijos po
tris valandas. Visos sesijos vyko fizinéje vietoje, taciau temas buvo
galima aptarti nuotoliniu budu. Po kiekvienos sesijos buvo isduotas
skaitmeninis Zenkliukas. Keturios sesijos sudaré vieng grojarast;.

APRASYMAS Su  grojarasCiu  galima  susipazinti adresu  https://etela-
savo.regionoflearning.eu/activities/6481.
Antroje sesijoje taip pat galéjo dalyvauti darbo su jaunimu
specialistai. Cia suaugusieji ir jaunuoliai dirbo kartu.
Mokymuose buvo silloma galimybé dirbti fizinéje vietoje arba
nuotoliniu budu.

KUR YRA APJUNGIANTIS
MOKYMASIS?

Antroje sesijoje specialistai ir jaunuoliai dirbo kartu.

Jaunuoliai, kurie tebesimoké vidurinéje mokykloje, taip pat turéjo
galimybe susieti vieSyjy rySiy mokymus su savo oficialiais mokslais.
Po mokymy dalyviams buvo iSduoti ne diplomai, o skaitmeniniai
Zenkliukai.

Grojarastis leido dalyviams susidaryti bendrg nuomone apie pacius
mokymus dar pries jiems prasidedant.
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SEKMES ISTORIJOS ARBA
PATARIMAI

Platforma buvo lengva naudotis jaunuoliams, kurie jau doméjosi
skaitmenine ir socialine Ziniasklaida. Vietoj praktinés jzangos buvo
tiesiog pasidalyta nuoroda j grojarast;.

Mokymy pabaigoje gautas skaitmeninis zenkliukas yra reikSmingas
kaip formalaus ugdymo Juvos savivaldybés vidurinéje mokykloje
dalis.

it

APRASYMAS

Jgyvendinant projektg ,Skaitmeninés programélés jaunimo uzimtumo
tarnybose” (angl. Digital applications in youth employment services),
2019 m. geguzés 6-10d. Piety Save suorganizuota ,Regioni2019“
teminé savaité. Jos metu siekta iSbandyti Besimokancio regiono
platformg Piety Save. Savaités tema buvo jaunimo verslumo ir
skaitmeniniy zaidimy skatinimas. Pagrindiné tiksliné grupé — 15—
29 mety jaunuoliai, kurie nesimoko ir nedirba. ,Regioni2019“ savaite
sudaré keli jaunimo verslumo renginiai. Skaitmeniniy programéliy
projekto metu buvo sudarytas grojarastis, skirtas zaidimais ir zaidimy
karimu besidomintiems jaunuoliams.

E@}

KUR YRA APJUNGIANTIS
MOKYMASIS?

Misy tiksliné grupé (nesimokantis, nedirbantis
nedalyvaujantis jaunimas) turéjo galimybe iSbandyti suzaidybinimo

ir mokymuose

veikly ir zaidimy kdrimo grojarastj. Jis buvo planuojamas kartu su
jaunimu. Visi renginiai buvo i$ Besimokancio regiono platformos. Ji
buvo naudojama kaip renginiy reklamos ir informavimo priemoné. Per
projekto ,Skaitmeninés programélés jaunimo uzimtumo tarnybose*
metu vykusig temine savaite suorganizuoti keli jaunimui skirti
renginiai ir du specialistams skirti Besimokancio regiono seminarai.
Musy projektas paskatino jaunimg isbandyti Zenkliukus Mikkeli
besimokancio regiono platformoje. Mes siekéme parodyti jaunimui
regione esancias galimybes, jie galéjo susipazinti su ,Game Lab“
vykdoma veikla.

&

SEKMES ISTORIJOS ARBA
PATARIMAI

Renginiai organizuoti keliose nedidelése vietose Piety Save. Prie
teminés savaités rinkodaros prisidéjo daug vietos operatoriy. Kai
renginius organizavome bendradarbiaudami kitais
projektais ir vietos organizacijomis. Grojarastis buvo planuojamas

kuriuos su
kartu su jaunimu. Visuomeninéms organizacijoms teikiame mokymus
ir konsultacijas, taip skatindami jas naudotis Besimokancio regiono
platformos teikiamomis galimybémis.
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APRASYMAS

Tiksliné grupé yra visi jaunuoliai, kuriems per vasaros atostogas reikia
veiklos. Trys savivaldybés nusamdé vezéjg, automobilj ir paslaugy
teikéjg. Paslaugy teikéjas organizavo veiklas vietos erdvése ir
uztikrino jy matomumag naudodamasis Besimokancio
platforma. Sesijy metu buvo galima gauti skaitmeniniy Zenkliuky.

regiono

Nuoroda: www.kesa-auto.fi

Veda j hitps://etela-

savo.regionoflearning.eu/opportunities?q=kes%C3%A4auto

Skaitmeniniy zenkliuky temy pavyzdziai:
e susipazinimas su keliomis vasaros pramogomis;
¢ naujos veiklos karimas;
e pagrindiniy jgudziy ugdymas.

E@}

KAS YRA APJUNGIANTIS
MOKYMASIS?

Besimokancio regiono platforma padéjo skleisti informacijg apie
vasaros automobiliy marsrutg ir darbo su jaunimu sesijy vietas. Ji taip
pat suteiké galimybe pristatyti skaitmeninius Zzenkliukus ir taip
parodyti, ko is mokymosi galima tikétis.

,Kesdauto” (liet. vasaros automobilis) yra prekiy Zenklas, taciau jis
neturéjo skaitmeninés platformos, kuria galéty naudotis. Zemélapiu
pagrjsta platforma buvo geras pasirinkimas motorizuotam ir mobiliam
darbui su jaunimu.

Vietos sesijos organizuotos kartu su vietos darbuotojais, kuriy
paslaugos buvo sujungtos toje pacioje platformoje.

&

SEKMES ISTORIJOS ARBA
PATARIMAI

Si praktika buvo skirta geriausiems 7—12 mety amziaus jaunuoliams.
Daugelis jy neturéjo asmeninés paskyros
platformos. Bitent todél naudinga turéti galimybe susipazinti su
renginiais neprisijungus.

ir neprisijungé prie

Platformoje néra jokios reklamos, todél ji puikiai tiko savivaldybés
organizuotam projektui.
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APRASYMAS

.Nectarus” komanda pradéjo bendradarbiauti su Vilniaus atviryjy
jaunimo centry jaunimo darbuotojais. Jie svariai prisidéjo jtraukdami
kelis atviruosius jaunimo centrus ir padédami jiems aprasyti savo
veiklas Besimokancio Vilniaus miesto platformoje.

Jaunimo darbuotojai ir projekto komanda surengé keletg seminary,
kad padéty jaunimo centry darbuotojams suprasti, kaip platforma
veikia ir kodél verta savo ugdymo veiklg pristatyti internete.

2019 m. lapkri¢io mén. atvirieji jaunimo centrai platformoje buvo
paskelbe 224 veiklas ir 14 grojarasciy.

Veiklos apima jvairius jaunuolius dominancius klausimus: sporta,
kurybiskumg, pasirengimg karjerai, asmeninj tobuléjimg, muzikg ir
pan.

E@}

KUR YRA APJUNGIANTIS

MOKYMASIS?

Jaunimo centrai tiesiogiai dirba su jaunimu, o veiklos daznai kuriamos
kartu su jaunimo darbuotojais, savanoriais ir jaunimo centry klientais.

Platforma leidZia jaunuoliams iSreiksti susidoméjimg veiklomis ir
gauti atviryjy skaitmeniniy Zenkliuky, kuriais pripazjstamas
dalyvavimas, mokymasis ar kiti laiméjimai tam tikroje veikloje.

Platformoje jaunimo centrai gali ne tik reklamuoti kokig nors veiklg,
bet ir derinti kelias veiklas, sitlyti mokymosi grojarascius, kuriuos
sudaro kelios veiklos (ir skaitmeninés, ir tos, kuriose reikia fiziSkai
dalyvauti).

&

SEKMES ISTORIJOS ARBA

PATARIMAI

Jtraukite zmones, tiesiogiai dirbancius organizacijose.

Pradékite nuo keliy organizacijy ir sukurkite pavyzdziy kitoms.

Ugdykite jy kompetencijg seminaruose ar mokymuose.

Sukurkite komunikacijos bei palaikymo kanalus ir teikite ilgalaike

parama.

o leskokite bendradarbiavimo galimybiy su organizacijomis,
kuriose yra jaunimo: mokyklomis, jaunimo organizacijomis ir pan.

e Nepasiduokite, pridékite kuo daugiau veikly ir ugdykite
organizacijy jprotj skelbti veiklas internete.

e Stenkités pasiekti jaunuolius, gyvenancius toliau nuo atviryjy

jaunimo centry ar erdviy.
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4.2 Apjungiantis mokymasis

1.1 KAS YRA APJUNGIANTIS MOKYMASIS?

»Tyrimai aiskus. Jaunimas geriausiai mokosi aktyviai jsitraukdamas, kurdamas ir spresdamas jam
ripimas problemas, kai paramg teikia bendraamziai, kurie vertina ir pripazjsta jy pasiekimus.”
(https://clalliance.org/about-connected-learning/)

+Apjungiantis mokymasis — mokymasis, kai asmuo, padedamas bendraamziy, mentoriy ir
rupestingy suaugusiyjy, siekia asmeniniy interesy ir atveria sau naujy galimybiy. Tai i$ esmés
kitoks mokymosi bidas nei ugdymas, kuris yra grindziamas pastoviais (nekintamais) dalykais,
daugybe instrukcijy ir standartizuotais testais.

»Apjungianti“ Sio mokymosi dalis yra susijusi su zmogiskuoju rySiu ir jungianciy technologijy
galios panaudojimu. Technologijos néra laikomos tiesiog priemone, uztikrinancia veiksmingesnj ir
automatizuotg ugdyma. Technologijomis grindziamo mokymosi pagrindas yra laipsniskas,
patirtinis ir j besimokantjjj orientuotas pozidris.” (Connected Learning Alliance)

Apjungiantis mokymasis yra sutelktas j ,teisingg darbotvarke — kaip pasiekti jaunimg, kuris kitaip
neturéty galimybiy, ir sudaryti jam sglygas naudojant naujas ziniasklaidos priemones”. (Mizuko,

et al)

Jaunimas gali pasirinkti skirtingus kelius j apjungiantj mokymasi:

° jaunimo centrus;

° nevyriausybines organizacijas;

o mokyklas;

° savanoriska veiklg bendruomenéje;
° internetines mokymosi erdves;

° ir t. t.

Visi jie gali atlikti tam tikrg vaidmenj nukreipdami jaunuolius j apjungiantj mokymasi.
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Interests Relationships

Connected Learning
Opportunities

Paveiksliuko saltinis: https.//clalliance.orqg/about-connected-learning,

APJUNGIANCIO MOKYMOSI PRINCIPAI

Apjungiantj mokymasi apibudina trijy mokymosi sriciy, su kuriomis susiduria jaunuoliai, sgveika.
Sios sritys yra interesai, bendraamziy kultira ir akademiné sritis, kuri taip pat gali apimti karjeros
ir pilietines galimybes.

1. Mokymosi principai

° Mokymasis grindziamas pomegiais ir interesais. Interesai skatina siekti ziniy ir patirties.
Tyrimai ne kartg parodé, kad kai tema yra asmeniskai jdomi ir aktuali, besimokantieji
pasiekia daug geresniy mokymosi rezultaty. Apjungianc¢io mokymosi atveju esmin)
vaidmenj vaidina socialiniame kontekste plétojami interesai ir pomégiai.

° Tarpusavio parama. Apjungiantis mokymasis klesti socialiai prasmingoje ir ziniy turincioje
testinio dalyvavimo, saviraisSkos ir pripazinimo aplinkoje. Kasdieniuose mainuose su
bendraamziais ir draugais jaunimas sklandziai prisideda, dalijasi ir teikia grjztamajj rysj.
Pasinaudodama Siandienos socialiniy tinkly teikiamomis galimybémis, Si bendraamziy

kultura gali uztikrinti patraukly ir galingg mokymasi.
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Akademiné pakraipa. Apjungiantis mokymasis pripazjsta, kad siekiant gyvenimg
keiCianCiy rezultaty interesai ir santykiai turi bati susieti su galimybémis. Besimokantieji
klesti ir realizuoja savo potencialg, kai darbdaviai ir misy pilietinés bei Svietimo jstaigos

remiasi jaunimo tarpusavio kulttra, bendruomene bei pomégiais paremtais siekiais.

Planavimo principai.

Bendras tikslas. Labiausiai jtraukus mokymasis buna tada, kai siekiama prasmingo tikslo,
nesvarbu, ar tai buty ka nors sukurti, prisidéti prie bendruomenés ar dalyvauti draugiskose
varzybose. Siandienos socialiniai tinklai ir internetinés bendruomenés suteikia precedento
neturinc¢iy galimybiy besimokantiesiems bendradarbiauti, kurti, publikuoti ir mobilizuotis
internete. Kai pagrindinis démesys skiriamas bendriems tikslams, atsiskleidzia skirtingy
karty mokymosi ir rySiy potencialas.

Orientacija j apcCiuopiamg rezultata. ApjungianCiam mokymuisi svarbu mokytis aktyviai
prdukuojant, kuriant, eksperimentuojant ir projektuojant, nes tai ugdo jgudzius ir skatina
mokytis visg gyvenimg bei reikSmingai prisidéti prie sparciai kintanciy darbo ir socialiniy
salygu.

Atviras tinklas. Apjungiancio mokymosi aplinka susieja mokymasi mokykloje, namuose ir
bendruomenéje, nes besimokantieji geriausiy rezultaty pasiekia tada, kai jy mokymasis
sustiprinamas ir palaikomas daugiau nei vienoje aplinkoje. Internetinés platformos gali

suteikti daug mokymosi resursy, su kuriais galima susipazinti besimokanciojo aplinkoje.

Apjungiantis mokymasis néra nasta, kurig nesa viena organizacija. Jo esmé — kurti rySius tarp

skirtingy mokymaosi viety.

Keli apjungianc¢io mokymosi Besimokanciy miesty ir regiony tinkle pavyzdziai:

Jaunimo centrai tiesiogiai dirba su jaunimu, o veiklos
daznai kuriamos kartu su jaunimo darbuotojais, savanoriais ir jaunimo centry klientais;
Per projekto ,Skaitmeninés programélés jaunimo uzimtumo
tarnybose” metu vykusig temine savaite buvo suorganizuoti keli jaunimui skirti renginiai ir
du specialistams skirti Besimokancio regiono seminarai;
Piety Savo regionas. Vidurinéje mokykloje tebesimokantys jaunuoliai taip pat turéjo
galimybe susieti jaunimui skirtus viesyjy rysiy mokymus su savo oficialiais mokslais;
Musy ambasadoriai dalyvavo nustatant mokymosi galimybes ir
sukiré kelis grojarascius, pavadintus ,Kaip iSvykti j uzsienj” (angl. Finding my way
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abroad). Specialiu apjungianc¢io mokymosi akcentu gali tapti jvairiapusé ambasadoriy
grupé. Kai kurie jaunieji ambasadoriai yra dalyvave ne viename projekte, todél jau turi
didelés patirties tarptautinio judumo srityje;

Mes noréjome suderinti vietos ir internetines veiklas, kad visi galéty rasti sau
tinkama laikg mokytis;

Mums apjungiantis mokymasis yra jaunimui skirta mokymosi galimybé, kuri
apjungia skirtingas suinteresuotgsias Salis tuo metu, kai galimybés kuriamos. Mes turime
jaunuoliy, kurie yra naudotojai, organizatoriy, t. y. nevyriausybiniy organizacijy, uzimtumo
tarnyby ir jmoniy kaip busimus darbdavius ir kaip jaunimui skirty veikly, kurios padeda jam
ugdyti specifines profesines kompetencijas, potencialius organizatorius.

Gilesni ir platesni interesai. Nors apjungiancio mokymosi patirtis dokumentuojama ne taip
aiskiai kaip interesy gilumas, jis iS esmés taip pat turéty skatinti interesy platuma. Crowley ir
Jacobsas teigia, kad sulauke veiksmingos suaugusiyjy paramos vaikai pleCia savo akiratj ir
pradeda dométis ne vien savo interesais, siekdami gilesniy Ziniy jvairiose srityse (2002). Jie
pabrézia dialogo ir praktikos, jungianc¢ios gilumine sritj su kitomis sritimis, svarbg siekiant iSplésti
vaiko mastyma ir turimus gebéjimus. Sis procesas, kai kuriamas ry8ys su kitomis kompetencijos

sritimis, ne tik su itin dominancia sritimi, yra apjungianc¢io mokymosi modelio pagrindas.

Bendraamziy, suaugusiyjy ir instituciné parama mokymuisi. Jaunimas, pasinéres ] apjungiantj
mokymasi, siekia savo interesy ne izoliuotai, o remdamasis socialiniais santykiais. Todél kitas
apjungiancio mokymosi rezultatas yra socialinis kapitalas interesy, kompetencijos ir galimybiy
srityse. Sie socialiniai ramséiai gali apimti bendry interesy turinéius bendraamzius,
suaugusiuosius Ir mentorius, taip pat institucinius rySius, susijusius su interesy ir pasiekimy
sritimis. Siekdami apjungiancio mokymosi, jaunuoliai turéty jsitraukti j socialinius tinklus ir

interesy bei ziniy bendruomenes, kur jie galéty ieskoti pagalbos, grjztamojo rysio ir mentoriy.

Didesné akademiné pakraipa. Apjungianc¢io mokymosi atveju jaunuoliai savo interesus ir
socialinius rySius sieja su akademiniu, pilietiniu ir karjeros kontekstais. Todél pagrindinis
apjungiancio mokymosi rodiklis yra teigiamas pozidris j akademinius dalykus, programas ir
institucijas.
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4.3 Tyrimo klausimai suinteresuotosioms salims

Besimokancio miesto ar regiono tyrimo metu galima uzduoti toliau pateiktus klausimus. Juos

reikéty

pritaikyti konkrecioms tyrimy grupéms ir veikloms.

Klausimai suinteresuotosioms salims:

BADGECRAFT | BADGECRAFT.EU | INFO@BADGECRAFT.EU

Kaip besimokantieji randa informacijos apie galimybes nurodykite teritorijos pavadinima
mokytis naujo jgudzio, imtis mégstamos veiklos ar lavinti savo talentg?

Kaip mokymosi paslaugy teikéjai reklamuoja savo galimybes besimokantiesiems?

Kokie internetiniai sprendimai naudojami siekiant patenkinti mokymosi galimybiy
poreikius ir interesus nurodykite teritorijos pavadinima?

Kurios vietos/ organizacijos / programos yra populiariausios tarp besimokanciyjy ne
tradicinése Svietimo jstaigose?

Kodél besimokantysis renkasi Sias veiklas / organizacijas?

Kokiy galimybiy truksta nurodykite teritorijos pavadinima, kad buaty galima mokytis naujo
jgudzio, imtis mégstamos veiklos ar lavinti savo talentg?

Kokiy jgudziy, jusy manymu, reikés ateityje, kad nwrodykite teritorijos pavadinima buty
gera gyventi?

Kokiy patraukliy mokymosi galimybiy nurodykite teritorijos pavadinima gali pasiulyti
Zmonéms (jaunimui), kad jie bty pasirenge ateiciai?

Kokios, jiisy nuomone, yra trys svarbiausios savybés, apibréziancios nurodykite teritorijos
pavadinima savituma?

Kuo internetiné platforma, kurioje pateikiama informacija apie visas mokymosi galimybes
nurodykite  teritorijjos  pavadinima, gali buti naudinga ten gyvenantiems
besimokantiesiems?

Kaip mokymosi paslaugy teikéjai gali naudotis internetine platforma, kurioje pateikiama
informacija apie visas mokymosi galimybes nurodykite teritorijos pavadinima?

Kokiy mokymosi galimybiy tikétumétés rasti internetinéje platformoje?

Kaip Sig internetine platformg reklamuotuméte savo bendraamziams?
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Besimokancio miesto ar regiono tyrimo metu besimokantiems galima uzduoti toliau pateiktus

klausimus. Juos reikéty pritaikyti konkrecioms tyrimy grupéms ir veikloms.

Klausimai besimokantiesiems:

BADGECRAFT | BADGECRAFT.EU | INFO@BADGECRAFT.EU

Kaip randate informacijos apie galimybes nurodykite teritorijos pavadinima mokytis naujo
jgudzio, imtis mégstamos veiklos ar lavinti savo talentg?

Jei tokios informacijos ieskote internete, kaip pavyzdj pateikite 2—3 svetaines, kuriose
ieSkote informacijos apie mokymosi galimybes nurodykite teritorijos pavadinima.

Kurias vietas / veiklas / organizacijas renkatés norédami nurodykite teritorijos pavadinima
mokytis naujo jgudzio, imtis mégstamos veiklos ar lavinti savo talentg?

Kodél renkatés Sias vietas / veiklas / organizacijas?

Kokiy galimybiy truksta nurodykite teritorijos pavadinima, kad galétuméte mokytis naujo
jgudzio, imtis mégstamos veiklos ar ugdyti savo talentg?

Kokiy jgudziy, jusy manymu, reikés ateityje, kad nwrodykite teritorijos pavadinima buty
gera gyventi?

Kokiy patraukliy mokymosi galimybiy nurodykite teritorijos pavadinima gali pasiulyti
Zmonéms (jaunimui), kad jie bty pasirenge ateiciai?

Kokios, jiisy nuomone, yra trys svarbiausios savybés, apibréziancios nurodykite teritorijos
pavadinima savituma?

Kuo internetiné platforma, kurioje pateikiama informacija apie visas mokymosi galimybes
nurodykite  teritorijjos  pavadinima, gali buti naudinga ten gyvenantiems
besimokantiesiems?

Kokiy galimybiy tikétumétés rasti internetinéje platformoje?

Kaip Sig internetine platformg reklamuotuméte savo bendraamziams?

Kokie yra jusy mokymosi poreikiai naudojantis internetine platforma?

Kuris mokymasis jus jkvépé?

IS kokiy viety ir veikly norite mokytis?

Kokiu mokymosi keliu norite eiti ir kaip?
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4.5 Jaunimo veiklos tyrimas dalyvaujant

Siame priede pateikiama apibendrinta ir pritaikyta informacija, parengta pagal organizacijos
»Youth Activism Project” vadova ,What is Youth Participatory Action Research?. A where-to-start

guide for youth, educators, and youth workers around the world“ (liet. ,Kas yra jaunimo veiklos
tyrimas dalyvaujant? Viso pasaulio jaunimui, pedagogams ir jaunimo darbuotojams skirtas
vadovas).

Tai yra teisingumo principais pagrjstas poziuris ] mokslinius tyrimus ir socialinius pokycius.
Tyrimo metu jaunuoliai kvieCiami nustatyti savo gyvenimui svarbius prioritetus, jsigilinti j juos,
juos suprasti ir palaikyti tyrimo jrodymais grindziamus pokycius. Musy atveju tokio tipo tyrimus
galime naudoti norédami nustatyti bendruomenés jaunimo prioritetus ir mokymosi poreikius ir

kartu su jaunimu rasti mokymosi veikly ten, kur Siuos poreikius galima patenkinti.

PROCESAS

1. Atranka

»Jei dirbate su jaunimu, galbut jau turite savo tyrimo komanda. O galbat norésite jtraukti daugiau
jaunimo, kad turétuméte jvairiapusiSkg komanda. Pagalvokite, kokiomis savybémis ar bruozais
turéty pasizymeéti jisy komandos nariai, ir nuo to pradékite. Jei mieste ar regione kuriate naujg
komandg, Stai keletas galimybiy, kurias galite apsvarstyti (atsiZzvelgdami j savo bendruomenés
kultdirg)®:

° pagalvokite apie motyvacija: kodél jusy tiksliné grupé nori dalyvauti. Pavyzdziui, galimybé
susipazinti su bendraamziais, kurie yra panasioje padétyje, pasidalyti savo nuomone,
kodél svarbu, kad ta padétis keistysi; galimybé pasidalyti savo patirtimi siekiant padéti
kitiems; smagu prisijungti;

° ,vieSinkite siilomg galimybe savo mieste ar regione ir ieSkodami dalyviy vaiksciokite po
namus;

° rekomendacijy kreipkités j draugus, Seimg, kaimynus ir pazjstamus;

° reklamuokités socialiniuose tinkluose ir jaunimo radijo kanale*;*

° sukurkite grojarastj Besimokanciy miesty platformoje ir pasirupinkite, kad dalyviai galéty

gauti atvirgj) zenkliuka.

3 +Youth Activism Project”, 2018
4 +Youth Activism Project”, 2018
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2. Santykiy kurimas

Kai jau turite tiksline grupe, stenkités palaikyti jos |sitraukimg. ,Pries pradedant tyrimg
nepaprastai svarbu, kad visi komandos nariai uzmegzty tarpusavio rysj. Butent tai ugdo
pasitikéjima ir padeda suaugusiesiems dalytis valdzia su jaunimu. Stai keletas patarimy, nuo ko
pradeéti:

pradékite nuo smagios susipazinimo veiklos;
jus, kaip suauge asmenys, galite sukurti teisingg pozitrj j dalijimasi savo galia ir jaunimo
jgalinima. Bikite smalsis ir klausykités.” Nedalykite vien pazady, imkités veiksmy!

Santykius reikia kurti viso proceso metu. Sukurkite grupés tradicijy, kurios skatina bendrumo
jausmg (pavyzdziui, kiekvieng komandos susitikimg pradékite nauja veikla ,ledams pralauZzti“ ir
kiekvieng sesijg uzbaikite dienos jspudziy aptarimu), kad asmeniskai pazintuméte savo komandg
ir parodytumeéte, kad jums rupi jos mokymasis.

3. Kritinio sgmoningumo ugdymas

PrieS nustatant prioritetus, svarbu suprasti patj projekta, bendruomene, mokymosi ir vienody
galimybiy mokytis svarba.

4. Prioritety nustatymas

,Nors jaunimas turéty imtis iniciatyvos nustatant prioritetus, kuriuos jis nori nagrinéti, suaugusieji
turéty padéti juos susiaurinti atsizvelgiant j pagrindinius veiksnius, tokius kaip laikas, istekliai ir
kity bendruomenés nariy palaikymas. Stai kelios priemonés, kurios gali padéti susiaurinti
problemg®:

pagrindiniy priezascCiy analizé. Nustatykite prioritety, kuriuos grupé svarsto, pagrindine
priezastj, kad atlikdami tyrimg jos nepamirstuméte;

kulturinis menas. Organizuokite seminarus, kuriuose jaunimas galéty derinti tokig veiklg
kaip meno kirimas ir pagalbg jums atliekant tyrimg. Tegul jasy susitikimai buna
kurybingas ir jJdomus budas atrasti prioritetus;

anoniminiai rinkimai. Anoniminis balsavimas dél neleidzia

prioritety prioritety

suaugusiesiems netycCia paveikti besimokanciyjy nuomoneés.

5 +Youth Activism Project”, 2018
6 +Youth Activism Project”, 2018
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5., Tyrimo planavimas

Cia grupé nusprendZia, kaip rinkti duomenis. Aptarkite skirtingy metody privalumus ir trikumus.
Kada gali reikeéti skaiCiais paremty duomeny? Kada gali prireikti informacijos is interviu? Ar turite
laiko ir istekliy norimam metodui naudoti? Stai keletas metody, nuo kuriy galima pradéti:

apklausa. Ji gali padéti greitai surinkti daug duomeny is daugybés Zmoniy. Susipazinkite
su ,U-report”, UNICEF sukurta nemokama priemone, skirta rinkti duomenis SMS Zinutémis;

grupinés diskusijos ir interviu. Sie metodai yra skirti rinkti iSsamius duomenis i$
bendruomenés nariy. Grupinés diskusijos yra kaip interviu, tik su daugiau nei vienu

asmeniu;

PhotoVoice". Tai yra populiarus metodas, naudojamas jaunimo veiklos tyrimuose
dalyvaujant visame pasaulyje. Jo tikslas — rinkti duomenis fotografuojant bendruomenés
gyvenima ir pateikti vaizdiniy problemos jrodymu.

Parengus tyrimo plang, pats laikas susitikti su bendruomene ir rinkti duomenis.

Renkant duomenis jaunimo veiklos tyrimo dalyvaujant metu daznai naudojamas refleksijos

zurnalas. Stai keletas klausimy, kuriuos galite uzduoti jaunuoliams’:

Ka as atradau apie save tyrimo metu?

Ko iSmokau i$ kity tyréjy ar i$ savo tyrimo partnerio?
Kurias uzduotis gerai atlikau?

Ka daryciau kitaip?

6. Duomeny analizé

Duomeny analizé priklauso nuo turimy iStekliy. Taciau reikSmingai duomeny analizei nereikia
naujausios programinés jrangos ar programy! Stai keletas idéjy, jei triksta istekliy:

jei reikia duomeny su skaiciais, pagrindine statistikg galite apskaiciuoti patys, pavyzdziui,
vidurkj, mediang ir diapazong;

nustatykite interviu arba grupinés diskusijos duomeny modelius, iSrinkdami citatas ir
suskirstydami jas pagal temas;

grafikus ar lenteles kurkite nemokamomis priemonémis, pavyzdziui, ,SurveyMonkey“ ar
+Microsoft Excel”.

7. Pokyciy palaikymas

ISanalizave duomenis, su komanda aptarkite gautus rezultatus ir iSvadas. Kaip rezultatai padeda
rasti sprendima? Radus surinktais duomenimis pagrjstg sprendimg yra daugybé kiarybisky budy,

7 . .
Projektas ,Reclaiming Adolescence”
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kaip jaunimas gali juo pasidalyti su bendruomene®™. Skatinkite mokymasi sukurdami grojarast;,

kuris padés jusy komandai mokytis, ir pripazinkite mokymasi atviraisiais zenkliukais.

Kaip pasiruosti ateiCiai? Kaip pajusti sparCiai besikei¢ian€ig jaunuoliy realybe? Kaip daryti
poveikj? Atsakymas paprastas. Jsigilinkite j jaunimo elgesio ir mokymosi tendencijas. Kuriant
tvary besimokantj miestg ar regiong, svarbu sekti tendencijas ir naujus pokycius, susijusius su
jusy bendruomene, jaunimu ir tuo, kaip jaunimas mokosi. Atsizvelgdami | Sias tendencijas,
sukurkite trumpalaike ir ilgalaike strategijas.

Kas yra tendencija? Tendencijos yra stebimi pokyciai, rodantys permainas visuomenéje (taigi ir
ateityje).

Yra daugybé budy, kaip nustatyti tendencijas ir jas sekti. Vieni Zzmonés
kiti —
Rekomenduojame palaikyti rys] su Besimokanciy miesty ir regiony tinklu ir tarpusavyje dalytis

naudoja ,Twitter", skaito vietos arba tarptautinius straipsnius ar tinklarascius.
informacija apie tai, kas vyksta kiekviename mieste ar regione. Bet svarbiausia — klausykités
jaunimo. Jie yra jusy klientai ir jie nuspres, ar dalyvauti jusy mieste ar regione sitilomose

mokymosi veiklose atsizvelgdami j savo poreikius ar technologijas, kurias nori iSbandyti.

Koks yra rysys tarp jusy nustatyty fakty ir zenkly? Kokie pokyciai ir
vertybés slypi po tuo, kg atradote? Ar faktai ir zenklai i$ tikryjy yra teisingi, ar tai tik vieno asmens

nuomoné, kuriai nepritaria kiti?

Kai jau viskg Zinote apie nustatytas (ir iSanalizuotas) tendencijas,
pasitelkite vaizdus, tekstg ir pan., kad j savo istorijg jtrauktuméte kitus. Pasinaudokite tuo, kad
jkalbétuméte kitus prisijungti prie jlisy besimokancio miesto platformos.

Ir tendencija, ir Zaidimas gali tapti sensacija. Prisiminkite,
pavyzdziui, ,Pokemon®, kuris tapo tikra sensacija tarp jaunimo. Sj metodag galima bty panaudoti
ir mokymosi veikloms, kurias skelbsite savo besimokancio miesto platformoje. Zaidimas gali
islaikyti zmoniy susidoméjimg veikla arba pritraukti naujy zmoniy, kurie isbandyty mokymosi
galimybes, kuriy taip lengvai nepasirinkty, jei nebuty zaidimo aspekto.

Naudokite tik tas tendencijas ir pokycius, kurie yra svarbus jisy miestui ar regionui ir yra susije su
jaunimu. Galbut mokymosi paslaugy teikéjai mano, kad rastingumas yra labai svarbus, o
jaunimas jaucia stipresnj rysj su klimato kaita. Tuomet bandykite ugdyti rastinguma per veikla,
kuri yra susijusi su klimato kaita.

8 +Youth Activism Project”, 2018
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Mokymosi tendencijy darbalapis

Nustatykite tendencijas

Nuojauta Ar yra fakty, patvirtinanciy jlisy nuojauta? Jei taip,
kokiy?

Pajuskite, kaip mastote. Koks yra rySys tarp jusy nustatyty fakty ir Zenkly?

Kokie pokyciai slypi po tuo, kg atradote?

Kokios vertybés slypi po tuo, kg atradote?

Ar faktai ir zenklai i$ tikryjy yra teisingi, ar tai tik vieno asmens nuomoné, kuriai nepritaria
kiti?

Ar tendencijos yra svarbios jusy platformos galutiniams naudotojams?

Kokios galimybés panaudoti Sias tendencijas?

Sudeékite visus taskus ant i. Kai jau viskg zZinote apie nustatytas (ir iSanalizuotas) tendencijas,
pasitelkite vaizdus, tekstg ir pan., kad j savo istorijg jtrauktuméte kitus. Pasinaudokite tuo, kad
jkalbétuméte kitus prisijungti prie jisy besimokancio miesto platformos.

Suplanuokite, kaip ir kur panaudosite tendencijg savo mieste ar regione.
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Naudotojo persona yra labai iSsamus Besimokanc¢io miesto platformos naudotojo aprasymas.

Pasitelkdami personas galite geriau jsijausti j ,tikrus” Zmones, o ne bendras tikslines grupes, |

kurias praktikoje sunku orientuotis. ISsamus platformos naudotojo aprasymas padés uztikrinti,

kad sukurta platforma optimaliai tiks tikslinei grupei.

Besimokancio miesto platformos naudotojo personos pavyzdys

PERSONA ID

Name: Cedric

Gender: Male

Age: 18-30

Lives in: Centre region, France

Slogan: “Even being perfect, they'll criticize you,
then why should | change.”

Interests and personality:

At the moment unemployed, international
interests, engagement wish. Openness,
curious, otherness, culture interest, get
experiences.

Paveiksliuko vertimas

DIGITAL ID

Online behaviour:

Has expertise level in using technology: IT
and internet (100%), using software (70%),
using mobile, tablet apps (80%), using
social networks (100%)

Devices and platforms: HBO, Netflix,
Android/iOS, Youtube, online games

Goals for playlists:

Learning another language, get
professional experience, have fun, meet
people, expects kind of safety, develop
autonomy

Amzius: 13—-30 mety

Gyvena: Centriniame regione, Prancuzija
Sukis: ,Kritikos sulauksi, net jei esi tobulas.
Tai kam keistis.”

Pomégiai ir asmenybé:

Siuo metu nedirba, domisi tarptautiniais
reikalais, nori  dalyvauti.  Atvirumas,
smalsumas, kitoniSkumas, doméjimasis
kultGromis, potyriy paieska.

PERSONOS ID SKAITMENINIS ID
Vardas: Cedric Elgesys elektroninéje erdvéje:
Lytis: vyras Technologijy naudojimo patirtis: [T ir

internetas (100 %), programinés jrangos
naudojimas (70 %), mobiliesiems
jrenginiams ir plansetéms skirty
programéliy naudojimas (80 %), socialiniy
tinkly naudojimas (100 %)

Jrenginiai ir platformos: HBO, ,Netflix“,
,2Android“/ ,i0S" ,Youtube®, internetiniai
Zaidimai

Tikslai grojarasciams:

ISmokti kitg kalbg, jgyti profesinés patirties,
linksmai praleisti laikg, susipazinti su
naujais zmoneémis. Tikisi saugumo, didesnio
savarankiSkumo

Sukurkite vieng ar kelias naudotojo personas savo besimokancio miesto platformoje. Kurdami

personas pasinaudokite savo atliktu besimokanciyjy poreikiy tyrimu.

BADGECRAFT | BADGECRAFT.EU | INFO@BADGECRAFT.EU
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PERSONAL ID DIGITAL ID

Name: Online behaviour:

Gender:
Age:

Live in:

Slogan:

Interests and personality: Goals for playlists:

Paveiksliuko vertimas:

PERSONOS ID SKAITMENINIS ID

Vardas: Elgesys elektroninéje erdvéje:

Lytis:

Amzius:

Gyvena:

Sakis:

Pomégiai ir asmenybé:

Tikslai grojarasc¢iams:
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Siame Rinkinyje naudota informacija:

LRNG Partner Handbook v.1, https://www.Irng.org/playgroundcity/activity/Irng-partner-
handbook, prieiga 2017-07-10

Connected Learning Alliance, https://clalliance.org/about-connected-learning/ prieiga
2018-02-14, https://clrn.dmlhub.net/, prieiga 2018-12-15

Inspelen op trends, het waarom en het hoe, https://www.anneraaymakers.nl/inspelen-op-

trends-waarom-en-hoe/, Anne Raaymakers; prieiga 2020-01-02

Connected Learning: an agenda for research and design,
http://eprints.Ise.ac.uk/48114/1/__Ise.ac.uk_storage_LIBRARY_Secondary_libfile_shared

repository_Content_Livingstone%2C%20S_Livingstone_Connected_learning_agenda_2010

Livingstone_Connected_learning_agenda_2013.pdf, LSE Research online, Mizuko Ito et al,
prieiga 2018-02-17

+What is Youth Participatory Action Research? A where-to-start guide for youth, educators,
and youth workers around the world* https://youthactivismproject.org/wp-
content/uploads/2018/05/Youth-Activism-Project-YPAR-Guide.pdf, prieiga 2019-11-28
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Rinkinj gerai pradziai parengé partneriai, kartu jgyvendinantys projektg ,Connected Spaces of

Learning in Europe”.

SALIS | ORGANIZACIJA | VAIDMUO |
Lietuva +Nectarus” Pagrindinis partneris
Nyderlandai ,Breakthrough Foundation* Pagrindinis partneris
Prancizija ,Centraider” Pagrindinis partneris
Ispanija ,Cazalla Intercultural” Pagrindinis partneris
. ,Deutsches Rotes Kreuz Landesverband Sachsen-Anhalt| Vadovaujantysis
Vokietija Y .
e.V. partneris

Lietuva Vilniaus atviras jaunimo centras ,Mes" Asocijuotas partneris
Prancizija Centre-Val de Loire regionas Asocijuotas partneris
Ispanija Consejo de la Juventud de Lorca (CJLorca) Asocijuotas partneris
Vokietija Internationaler Bund, ,IB Mitte gGmbH" Asocijuotas partneris
Airija ,Badgecraft Ireland” Asocijuotas partneris

& VILNIUS

ft city of learning

city of learning

city of learning %

SACHSEN-ANHALT
region of learning

~A 8 MIKKELI

city of learning region of learning

0 kas dabar? Kaip tapti besimokancio miesto tinklo partneriu?

Organizacijos ar institucijos, norincios tapti besimokancio miesto ar regiono tinklo partneriu, gali

iSreiksti savo susidoméjimag raSydamos el. laisko adresu info@badgecraft.eu.

Atsakomybeés apribojimas. Europos Komisija remia Sios leidinio parengimg, taciau tai nereiskia,
kad ji sutinka su pateikiamu turiniu, kuriame atsispindi tik jo autoriy nuomoné. Komisija negali
bati laikoma atsakinga uz pateikiamos informacijos panaudojima.

With the support of the
Erasmus+ Programme *
of the European Union

* X %
*

* 4 %

* 5 K

Sis RINKINYS gali bati atnaujinamas, todél nepamirskite naudotis naujausia versija.
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